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UvoD

Jako soucast své agresivni povahy vyuziva Automa vzducholod' k
utoku. To ale nastésti ma i svou cenu, Automa nemuze vyuzivat
pasivni schopnosti vzducholodé - a to i presto Ze vy ano.
Nasledujici pravidla umoznuji pouzivani Automa hrace i

s rozsifenim The Wind Gambit. Jedinou vyjimkou je dilek
vzducholodé “Mytné/Toll", ktery nelze s Automou pouzivat.

KOMPONENTY

7 Automa karet POZNAMKA AUTORA: Nejjednodussi cestou by bylo
5 pridat nové karty do Automa balicku, které
vzducholodi. by fidili pohyb vzducholodé. Rozhodli jsme

X se to ale neudélat, pfedevsim proto, abych se
PSSO TRIC YT VICINEI |y hnuli zvySovani ceny a taky kvali hraéam,
karty konce hry. ktefi si koupili Automa bali¢ky navic. N&s
pristup ndm tak umoznil neménit peclivé
testované frekvence jednotlivych akci
Automy.

PRIPRAVA

Hru pfipravte podle
béznych pravidel. Vyjimkou jsou jen uto¢né dilky vzducholodi a
dilky konce hry:

POKUD CHCETE HRAT S MODULEM VZDUCHOLODI:

a. Nahodné nebo cilené vyberte jednu z Automa kart
vzducholodi.

b. Najdéte k ni odpovidajici ito¢ny dilek vzducholodé. Ten
budete béhem hry pouzivat.

POKUD CHCETE HRAT S MODULEM KONCE HRY: Vyberte dilek konce hry. Poté
vezméte odpovidajici Automa kartu konce hry, ktera popisuje
pfipadné zmény.

PLNA ZAKLADNA AUTOMA HRACE

Pokud se na zacétku tahu Automy stane, Ze nema na Uzemich Zadné
jednotky a nepratelské jednotky ovladaji viechna tizemi sousedici se
zakladnout Automy, ignorujte prvni dva radky Automa karty vtomto
tahu a pouzijte misto nich tyto:
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VZDUCHOLODE

@ Kdykoliv postava Automy provede pohyb, ktery neni Gtok (%
nebo @), tak také pohne se svou vzducholodi. Nejprve se
hybe postava, pak vzducholod.

@ Vzducholod Automy nema pasivni schopnost.

@ Na rozdil od ostatnich jednotek nema vzducholod Automy
sousedstvi (viz strana 5 Automa pravidel v zakladni hie). To
znamena, ze vzducholod Automy neovliviiuje pravidla, které
vybiraji podle sousedstvi jednotek.

@ Néktera Automa pravidla pro vzducholodé uzivaji pojem
“byt vedle vzducholodé” Tim je mysleno $est Uzemi okolo ni,
nepocita se ale do toho Uzemi, na kterém zrovna vzducholod
je.

@ Vzducholod Automy je na zacatku hry vazéna stejnymi
omezenimi pohybu jako ostatni jednotky. Tim jsou myslena
policka & na Tabulce obtiznosti. Toto omezeni ma vliv i na vyse
uvedeni “byti vedle vzducholodé”.

POHYB BOJOVYCH JEDNOTEK AUTOMY
VSechny Automa akce, které hybou bojovymi jednotkami (%,
w, @ Q’"QQ?;, and @‘f}*) maji nasledujici dvé feseni

shod, které jsou predrazené ostatnim “V pripadé shody":
1. Platna uzemi nejblize vzducholodi Automy.

2. Platna izemi, na kterych neni nepfatelska vzducholod.

AUTOMA KARTY VZDUCHOLODI

Utoéné dilky vzducholodi maji vzdy odpovidajici Automa kartu,
ktera schopnost upravuje pro Automu. Tyto karty maji stejny
format a je na nich pfitomen jeden nebo vice z téchto prvki:

1. Zptsob pohybu Automa vzducholodé.
2. Zvlastni schopnost Automa vzducholodé.
3. Pravidla pro boj.

Kdykoliv se Automa pusti do boje na tzemi, na kterém je i jeji
vzducholod, vychazejte z pravidel na karté vzducholodé (neni-li
fec¢eno jinak).

DILKY KONCE HRY

Nékteré konce hry maji pro Automu upravena pravidla. Ty jsou
uvedena na Automa kartach konce hry.

Pro vSechny konce hry plati, Ze Automa ovliviiuje konec hry
stejné jako jakykoliv lidsky hrac.

VARIANTA: AKTIVNI VZDUCHOLOD

Pokud chcete, aby vzducholod Automy byla vice pohybliva,
pouzivejte * jako dalsi symbol, ktery spusti jeji

Automa
pohyb. Factory
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